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Quelles nouveautés dans l'éditioh 2019

Focus sur les textes officiels : que faut-il retenir ?

® En cycle 2, les programmes modifiés en 2018 définissent les
compétences et les connaissances a acquérir par les éleves.
Ils renforcent la nécessité de:

=» Donner du sens aux notions « dans des situations
basées sur la manipulation [...] assurant une entrée
progressive dans l'abstraction ».

=» Institutionnaliser les écritures mathématiques par
des « traces écrites qui ont valeur de référence ».

=> Etudier le sens des quatre opérations dés le CP.

=>» Assurer « l'acquisition d’'automatismes procéduraux
et la mémorisation progressive » des faits
numeériques.

® |es repéres annuels de progression applicables a la rentrée
2019 posent le cadre de la progression des apprentissages
tout au long des trois années du cycle 2. Ils indiquent une
approche précise, période par période.

Exemples en CP:

=» Aborder les groupements par 10 des la période 2,
les nombres jusqu’a 100 en période 4 au plus tard.

~» Aborder l'addition posée au plus tard en période 4,
eic,

Retrouvez 'analyse des changements des programmes
et des repeéres annuels de progression sur notre site :

Imprimé en France par Maury-Imprimeur
2e N° d'éditeur : 10251615 - Février 2019



de Vivre les Maths ?

Quelle est la réponse de la méthode Vivre les Maths?

Une nouvelle édition du fichier éleve

e Une nouvelle progression annuelle en 120 fiches
- moins de fiches, plus de temps pour manipuler, mettre en place des séances de jeux,
différencier...
= 4 séances par semaine avec le fichier + 1 séance par semaine hors fichier (= 30 semaines)
e Un sommaire qui permet d'aborder certaines notions plus t6t dans l'année tout en gardant
un rythme d’apprentissage trés progressif
¢ Une maquette simplifiée et modernisée
¢ Un travail structuré en résolution de problémes (17 fiches Problémes)
» Une démarche qui aborde spécifiquement tous les domaines du calcul ;
- 33 fiches dédiées aux faits numériques
- 6 fiches de calcul réfléchi
- 3 fiches de calcul posé
e Un Mémo-Maths avec des traces écrites a découper ou a garder en carnet

De nouveaux outils enseignant-e

® Le nouveau guide pédagogique 'Extraits pp. 6-19
e Un travail précis sur le lexique mathématique et les activités a l'oral

e Des activités préparatoires pour mettre en place des séances courtes
de manipulation avant de travailler dans le fichier

= Des pistes précises pour organiser les seances de travail hors fichier
® De nouvelles évaluations, plus régulieres et plus complétes

& Le nouveau fichier a photocopier « Jeux et manipulations » Extraits pp. 20-21
Des propositions de jeux riches, variés et faciles a mettre en ceuvre pour:
* Donner le gout des mathématiques aux éléves
= Favoriser les échanges et les débats entre eleves
e Différencier de facon simple et ludique grace aux variantes proposées
Des séances entierement dédiées a la manipulation pour:
e Donner du sens aux notions-clés du programme (groupements par 10, sens des opérations,
sens de la retenue, notion de longueur...)
e Ancrer des images mentales chez les éléves

m Le fichier a photocopier d'entrainement de différenciation 'Extraits pp. 22-23
e Des fiches outils pour faire de la remédiation
e Des fiches d'exercices * et ** pour différencier

‘ .
MERC‘ ® A toutes celles et tous ceux qui ont
répondu a notre enquéte sur Vivre les Maths:

vos retours nous ont permis de mieux
correspondre a vos attentes.




Découvrez les outils de la méthode

Pour l'éleve

Le fichier éléve et son Mémo-Maths
“ Un fichier éleve a la maquette simple, claire et structurée
* Un univers attrayant et deux mascottes pour motiver et encourager les éléves dans leur apprentissage
* Une progression en 5 périodes (120 fiches)
* Des exercices de difficulté progressive (3 niveaux)
* Une progression structurée en résolution de problémes
* Des fiches consacrées au calcul en ligne
* Des bilans a mi-période et en fin de période

£ 2 Dans le Mémo-Maths, 25 lecons a compléter

O Un matériel de manipulation individuel prédécoupé, indépendant du fichier et utilisé dans
les activités de manipulation de tous les outils de la méthode (guide pédagogique, fichier
« Jeux et manipulations »)

Fichier éléve (160 pages)
+ Mémo-Maths (16 pages)
978-209-124969-8

11,40€




Extraits pp. 6-13

978-209-124970-4
336 pages+25€

Guide
pédagogique

GRATUIT !
La version PDF du guide
a télécharger

La progression de calcul mental
Des activités préparatoires fondées
sur la manipulation

Des commentaires précis sur les exercices
du fichier

Des pistes pour prolonger la séance (soutien,
approfondissement)

Les fiches éleves pour les activités =
préparatoires
10 évaluations personnalisables

Extraits pp. 14-19

Pour la classe

Pour animer les séances

La version numérique du fichier voirp. 24

* Compatibilité tablettes / PC

* L'intégralité du fichier et du Mémo-Maths
€ 37 animations interactives gratuites

O Le guide pédagogique en PDF [GEIE=
gns_emnm

e
mattls (P

Jeun et
Manipulations

Extraits pp. 20-21

Lo ]
P@E 978-209-124339-9
“ 112 pages *» 30€
e e | !
n

10 jeux avec des variantes
pour différencier

+ 15 manipulations pour comprendre
les notions-clés du programme

Fichier
a photocopier

Extraits pp. 22-23

978-209-123952-1
128 pages+37€

Des fiches outils pour approfondir
la découverte de la notion

88 fiches d'exercices différenciés
(2 niveaux)

Pour afficher

8 posters (62 x 42 cm)
313-309-123953-4

18€
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Le calcul mental est
ritualisé. L'exercice 1
est celui que l'éléve
compléte sur son fichier.
L'exercice 2 est fait a
l'oral ou avec l'ardoise.

Les activités
préparatoires
proposent souvent
des manipulations,
avec des consignes
verbalisées.

Ce picto indique
l'utilisation du
matériel du fichier.

s ]

Les commentaires des
exercices du fichier
éléve. Les obstacles

possibles sont listés,
des étayages sont
proposeés.

Les commentaires des
exercices dédiés a
l'expression orale

insistent sur
la verbalisation
et le lexique.

Guide pédagogique

Une introduction didactique sur
les compétences mises en ceuvre dans la fiche.

La soustraction (2)

Programme 2018
* Résoudre des probl&mes en utilisant des nombres entiers et le calcul.
» Problemes relevant des structures additives (addition/soustraction).
=« Modéliser ces problemes a I'aide d écritures mathématigues.
» 5ens du symbole « - ».

Ohjectifs spécifiques de la séance

« Résoudre des problémes soustractifs.
« Présenter une nouvelle opération : la soustraction.

= Formaliser l'opération « enlever » ou « soustraire » en intraduisant le signe « — ».

whd
L_& @"Flnfnmati on didactigue

Dans cette fiche, comme pour I'addition, [4criture de la sous-
traction sera présentée avec [es signes « moins » et « égale »,
Addition et soustraction ne sont que deux aspects d'une méme
structure et la soustraction peut étre considérée comme une
addition complémentaire. Il convient ici de privilégier e calcul
mental, la traduction écrite durésultat excluant toute référence
aune technique opératoire traditiennelle, Le fait d'wtiliser paral-
lelement les écritures additives et soustractives d'une méme
apération favorise e passage de I'une a I'autre et évite de privi-
légier I'addition.

« Comprendre qu'en enlevant 1, on obtient le nombre qui est « juste avant » (le précédent).

Pré-requis : sens de la soustraction, compréhension de la dynamique associée & une situation de e type.

Lexique introduit - la soustraction, le signe « moins ».

CALCUL MENTAL
Calculer des sommes de deux termes < 5
D0ire: (3+1);241);(4+1);0242);3+2);2+3);(1+2).
Léléve écrit |a somme. Repérer pour chaque €léve sur un répertoire
additif jusqu'a 5, les sammes connues.

@ Propaser des paires de sommes mettant en relief la commutati-
Vi 2+ 01 23+ e+,

. Activités préparatoires proposées

Activité 1 | Qbjectif: madéliser une situation de soustrac-
tion de type «enlever» a l'aide d'une écriture mathématique.
Démarche : manipuler, verbaliser, modéliser.

Matériel collectf:une dizaine dobjets visbles de tou
(almants |mages ) ou re eau.

el : collections diverses de petits objets: 15 min
jusqu'a 9 éléments (cubes, bouchons, jetons. ..) B8

» Phase collective
Au tableau, placer 9 aimants (ou représenter une collection
de 9 éléments). Faire compter les aimants & un éléve. Ecrire
«9» a coté de la collection.

Enlever ensuite 2 aimants.

Question: « Quest-ceque jeviensdefaire ? ... Que sest-il passé ?»
Réponses attendues «Tu as enlevé 2 ai mants »oallya2ai

tenam‘ il reste 7 aimants. » Amener ensuite une formuiatlon
plus prache de I'acriture chiffrée : « 9aimants moins 2 aim
il reste 7 aimants ».

Apporter de 'informaticn aux éléves: « A

‘objets restant estinférieur au nombre d'objet initial.
78

» Phase individuelle d'entrainement

Consigne : « Mettez 7 jetons devant vous. Enlevez 3 jetons. Dessinez
rapidement ce que vous avez fait. Ecrivez sur votre ardoise la sous-
traction. Puis, par deux, vérifiez ['ecriture des soustractions. »
Corriger collectivement. Recommencer

Activité 2 . Objectif : associer addition et soustraction dans
une situation de partition.
Démarche: manipuler, verbaliser, medéliser, institutionnaliser.

Matériel : jetons de deux couleurs ou deux collections 10-@
dobjets différents (cubes et |etons par exemple), ardoise. 2

Conslgne 1 : « Placez devant vaus 5 fetons rouges, puis ajoutez 3
jetons bleus et écrivez ['addition sur votre ardoise. » Ecriture
attendue:5+3=8ou3+5=38

Conslgne 2 : « Maintenant, enlevez les 3 jetons bleus et écrivez la
soustraction. » Ecriture attendue :8-3 =35,

Consigne 3 : « Remettez ensemble vos 8 jetons. Enlevez les 5
Jetons rouges et écrivez la soustraction. » Lécriture attendue
estB-5=3

Ecrire les trois égalités les unes sous les autres au tableau.
Remarquer qu'a partir de I'addition, on a pu écrire deux sous-
tractions. Eventuellement, recommencer avec une autre par-
tition (5 et 1).

Travail sur le fichier

Observer, décrire oralement et modéliser
" une situation de soustraction

aisser les éléves observer et s'approprier la situation. Puis lire
la consigne et poser des questions pour aider les éléves a faire
raconter «['histoire », par deux puis collectivement : « De quoi
s‘agit-il ? Que voit-on au début (sur lTmage de gauche ou sur fa
premiére image) 7 Que fait le petit garcon ? Que se passe-t-il ¢
Que voit-on a la fin (sur I''mage de droite) 7 »

Réponses attendues : « Le gargon doit faire tomber des quilles
enlangant une boule. Au début, il y a 6 quilles debout. Il lance la
boule et renverse 2 quilles. Maintenant, il reste 4 quilles debout, »

Dans cette situation, on a fait une soustraction : « 6 guilfles




Ce pictogramme signale qu'une animation
en lien avec cet exercice peut étre exploitée
(disponible dans la version numérique du fichier).
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moins 2 quilles, il reste 4quilles ce qui sécrit: 6 — 2 = 4. » Com-
pléter l'opération surd'ardoise. Remarquer les signes « — » et
«=», Faire constatgf que I'an répond par une phrase.

| Obstacle possible #1a lecture de ITmaqe qui rend compte de la situation a
i deuxinstants différents.

i Etayage propdse : faire vivre la situation.

al i J Effectuer une soustraction associée
=" alareprésentation d'une partition

Faire effectuer avec la fenétre-cache la manipulation corres-
pondant & chacune des soustractions. Faire remarquer la
correspondanceentre 8 -2=6et8-6=2.

Calculer une soustraction a partir d'un schéma
sur lequel une partie de la collection n'est pas
visible
Faire observer d'abord l'image de gauche et décrire la situation.
Il'y a 5 bonbons visibles dans le bocal et on en enléve 2 (on
peut les barrer). Cela correspond a I'écriture 5 - 2. Ecrire le
résultat (ce qui reste). Dans les deux autres situations, |'état
initial est connu mais les éléments ne sont pas visibles. Les
bonbons retirés sont visibles.
Faire expliciter les procédures (manipulation, doigts, schéma-
tisation, calcul mental).
! Etayages proposés :
i + Utllisation des doigts : 6 doigts levés ramplacent les 6 banbons. On replie
i un doigt pour représenter le bonbon que I'on enléve, || reste 5 doigts levés.
i «Schématisation : on représente les banbons par des croix.
Remarque : la manipulation peut étre utilisée aprés avoir fait
I'exercice, comme moyen de vérification.

u Enlever 1 pour obtenir le nombre précédent
Vérifier avec la suite numérique. Faire constater que si l'on
enléve 1, on obtient le nombre quiest juste avant, c'est-a-dire
le nombre qui précéde ou le nombre précédent, et que pour
obtenir le nombre juste avant, il faut enlever 1.

Remarque : faire vérifier que si I'on ajoute 1 au nombre,a
retrouve le nombre de départ:5-1=4etd+1=5

¢ Enfin de séance

Mémorisation et évaluation immeédiate

= Larsquon enléve des éléments d'une collection, guelle
opération doit-an faire pour trouver ce qui reste 7

= Larsquion ajoute des éléments, quelle apération doit-on faire
pour trouver le nombre déléments de |a collection a lafin ?
= Quel signe utllise-t-on pour écrire une soustraction ?

+ Dessiner au tableau 5 jetons dont 2 barrés. Demander de
compléter surl'ardoise "&criture de la soustraction corres-

pondante:...-...= ...

Faisons le point
« Nous avans écrit une nouvelle opération : la soustracli

= Pour écrire une soustraction, opifise le signe moins «—»,

EIEEIEES Lecon 4

@ La soustraction (2) A

BT & explique ce qui sest passé.

I3 Tenteve 1 pour obtenir le nombre qu estjuste avant,

P De 'approfondissement

w4 (3](5](4])(5])(5)(3]

Tesre e somme.

6-1=

- -1 4

| Els] Bl [+
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43 » Quarante-troia.

« Activités de maripulation 16
es-différenciés - Calculs fiches 3 et 4

Du soutien

+ Enlever 1.

» Slentrainer a soustraire sur les nombres jusqu‘a 5.

+ Jeu« On recule toujours » - lancer un dé avec la régle selon
laguelle on doit toujours reculer d'autant de cases que de

polnts sur le dé.

+ Soustraire un nombre a 10. Utiliser les doigts.
soustraction avec le résultat,
» Faire constater que, dans la soustrackon, en ne peut pas
changer l'ordre des nombres cerfime dans l'addition.

« [ &8 ImagjnerTn probléme dans lequel il faudra
faire la soustractiofi 7 — 3. Le présenter a 'oral 4 |a classe.

Ef1 Pargroupesde2ou3.

Consigne - « Dans le jeu de quilles, au départ, & quilles sont
debout. Joachim lance la boule pour essayer de faire tomber
des quilles. Vous devez retrouver toutes les possibilités que l'on
peut avolr aprés le fancer de la boule. Ecrivez chaque fois la
soustraction qui correspond @ la situation. »

Ny ad cousmuyrs,

“hvant o 3 ity 5|

On 4aite 2 jetons.

En fin de séance, une
rubrigue permet un
travail facilitant la
mémorisation. Puis
les éléves formulent
ensemble la synthese.

Des renvois au Mémo-

Maths sont indiqués.

/

& Fepére on fang dans ynp file

_ltoueyrs

Rl 2Joute ), fontae o)

: Aide :« Il ya 7 possibilités : 57 fait tomber 1 seule quille avec sa houle, Laddition 2
i vous éairez la soustraction 6 —1=5. » . 73 straction
se m ee |
= %\ s o0

3+2a|

g
=
Onentive 3 jetane, 5
4 J .
6-2=] | p st
\'g"/‘
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Guide pédagogique

Comparer des longueurs (2)

s W

’!\\ﬁ'- Information didactique

Les concepts de grandeur et de mesure s construisent progressivement a lccasion de situations
vécues. La longueur, grandeur familiére qui permet des comparaisons directes, est abordée en
premier. Les comparaisons directes abordées dans la fiche 11 sont réalisées :

- s0it @ vue d'cell larsque les longueurs sont trés différentes ;

-soiten déplacant les objets eten plagant, par exemple, I'une des extrémités de chacun des objets
perpendiculairement & une méme ligne droite (bord de la table, ligne du cahier..).

Lorsque les objets ne peuvent pas étre déplacés, on procédera a une comparaison indirecte en
utilisant un objet intermédiaire (avec urtilisation implicite dela transitiviteé). Ce transport sera
effectué au moyen d'un segment de méme longueur (ficelle, bande de papier, baguette, calque

Programme 2018

Comparer des longueurs [.....] en introduisant

|a comparaison & un objet intermédiaire.
Objectifs spécifiques de la séance

» Poursuivre |€tude d'une grandeur : la longueur.
« Procéder a des comparaisons indirectes.

« Classer et ranger selon la longueur.

» Reporter la longueur d'un abjet et construire
unsegment de méme langueur.

Des pictogrammes
permettent de repérer
rapidement la durée et
les modalités de chaque
activité préparatoire.

Dans un probléme, trouver le complément d’un nombre a 6

se trouve surfa case 4 2 SuPdacose 57 Fte. v

Activités préparatoires aroposées

| Activité 1 | Objectif : construire des
identique.
Deémarche : tracer, manipuler.

sjets de longueur

Matériel individuel : de laficelle (152 20 cm) ; unc bande 10 m@
de papier; des ciseaux 3 hout rond ; une feullle de papier. a.35
Matériel collectif : une ficelle ; une grande bande de papier.

Les commentaires
des exercices fondés
sur la manipulation
développent cet
aspect.

- Phase individuelle

Consigne 1: « Tracez un trail droit sur vatre feuille. »

Consigne 7 @ « Coupez maintenant un morceau de ficelle et une
bande de papier de la méme longueur gue votre trail. »
Observer les procédures de manipulation.

Manipulation avec la bande de papier : placer une extrémité
de la bande sur une extrémité du segment, noter sur la bande,
lacement de |'autre extrémité puis couper
la bande a cet endroit. Faire Ta
(manipulation plus difficile).
Faire vérifier l'édgalité des trois longueurs.

—l

» Phase collective
Tracer un segment au tableau. Des éléves viennent tracer un
segment de méme longueur.

| Activité 2 | Objectif : comparer la longueur d'objets non
déplacables.
Démarche : manipuler, verbaliser.

Matériel collectif : une ficelle ; une baguette ; une grande 10 m@

bande de papier. & 0%
Matériel individuel : la feuille d'activité (deux segments de longueurs

proches) {_ ; une hande de papier.

114

dusegment d'origine. . .] ou plus tard au moyen du compas.

» Phase collective

Tracer au tableau deux segments de longueur proche. Laisser
a proximité le matériel pouvant étre utilisé pour comparer.
Consigne : « Vaici deux segments dant on doit comparer les
longueurs. Pour cela, nous allens utiliser ce matériel : une ficelle,
une baguette et une grande bande de papier. Qui a une idée ? »
Parvenir al'idée du transport d'une des longueurs sur l'autre
grice a laficelle, la baguette ou la bande de papier.

» Phase individuelle

Faire comparer les langueurs des deux segments a 'aide de
la bande de papier.

[ Activite 2 Objectif : retrouver des segments de méme
longueur.
Démarche : manipuler, verbaliser.

Matériel individuel : |2 feuille d'activité avec 6 ou 7 5 m@

segments { ; une bande de papier. 3

Consigne : « Retrouvez tous les segments gui ont la méme longueur
que le segment modéle. Pour cela, utilisez la bande de papier
pour nater [a longueur du segment modéle, »

Faire expliciter la procédure ; prendre avec la bande de papier
la longueur du segment modéle en placant une extrémité de
la bande sur une extrémité du segment et en notant sur la
bande, par un trait, |'autre extrémité du segment. Transporter
cette longueur, successivernent, sur tous les autres segments,

Travail sur le fichier

L@~ Utiliser des objets intermédiaires
pour comparer des longueurs

Faire constater quiil est difficile de comparer directement les
longueurs de ces bandes et de les ranger. Détacher les quatre
bandes de lafiche cartonnée. Vérifier quelles sont bien super-
posables aux bandes de couleur,

Quand les bandes sont détachées, elles deviennent déplacables
etleurslongueurs sont facilement comparables. Ranger les bandes
sur la table, puis colorier convenablement les bandes blanches.
Faire énoncer le résultat du rangement ; « Pouvez-vous me dire,
en donnant [eur couleur, comment sont rangées les bandes de
la plus courte @ la plus longue 2 »




i Obstadles possibles :

+ Difficulté a appréhender la longueur comme propriété d'un segment.

i « L€leve a du mal 2 admettre que la comparaison d‘une longueur se fasse
i par l'intermédiaire d'un autre segment {transitivité implicite).

: Etayages proposés ;

¢« Multiplier les activités de classement selon un critére donné : couleur,
: forme, lonqueur. ..

i. Transporter des longueurs d'objets non-déplagables.

u Utiliser une bande-report pour comparer

des longueurs

Ces aiguilles ont des longueurs proches. Les éléves doivent
transporter la longueur de [aiguille rouge avec la bande-report
ou une feuille de papier calque. Veiller a ce qu'ils colorient
I'aiguille sans déborder (risque d'augmenter sa longueur).

a Assacier des objets de méme longueur

L'association crayon-segment renforce le concept de longueur.
En effet, on a ici deux « objets » de natures trés différentes
associés car ils ant une propriété commune : « ils ont |2 méme
longueur ».

Le transport des longueurs pourra se faire a laide d'une bande,
a partir des crayons ou a partir des segments. On pourra uti-
liser une seule bande sur laquelle an notera les extrémités
respectives des trois segments,

Construire un segment de méme longueur
qu‘un objet donné

Exercice difficile. || ne sagit pas de faire intervenir la mesure,
Analyser la situation collectivement. |1 faut tracer un segment
qui aura la méme longueur que la clé, Faire repérer a quol
correspond la longueur de la clé : c'est la distance entre les
2 petits points situés sur les lignes en paintillés. Faire un des-
sin au tableau pour mieux comprendre le principe. Cette
longueur sera transportée avec la bande-report sur le segment
dont on connait une des extrémités et la direction, indiquée
par des pointillés,

 Obstacles possibles:

i + L longueur de la dé est pas matérialisée (notion de distance entre
; 2points).

i +Les points  relier sur fa dé peu visibles,

« L& placement du segment en tenant comple des contraintes,

i «Risque de commencer |e racé a partir de extrémité dela ligne pointillée,
i Frayage proposé : aprés correction, proposer un exercice identique.

¢> En fin de séance

Mémorisation et évaluation immédiate

= Que doit-on faire pour comparer la longueur de deux
bandes ou deux seqments que l'on ne peut pas déplacer ?
» Que peut-on utiliser pour transporter les longueurs ?

Faisons le point

= Nous avons appris @ comparer la longueur de deux bandes
ou deux segments que 'on ne peut pas déplacer.

= Pour transporter les longueurs, nous pouvens utiliser une
bande de papier, une ficelle, une baguette...

Sz e e

@ Comparer des longueurs (2)

Prodimme comgitter 6 o ya Hhalom. 'Li
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W0 & 2ua s rangé les bandes de couleur, de 1a plus courte 3 12 plus longue.
Colorie-les de la couleur qul convient. 1

3 5 Trouve laiguille & tricoter qui a la méme longueur que Isiguille rouge.
.

i ﬁ—-—___. = i Utiizeln
‘gﬁﬂ bunde-repart
C_____.—————____.—== "
e - ‘-‘:m_____:- ;

B # Coloria chague crayon de la couleur u = Trace un trait ce |2 méme longueur
» du trait gui a |2 méme longueur. » quelaclé,
w

81 = Soixante-et-un

P Le fichier a photocapier
« Activité de manipulation 22
» Exercices différenciés —
Grandeurs et mesures fiches 1et 2

P Du soutien
» Comparer des longueurs sur des objets déplagables.
« Effectuer des classements selon différents critéres, dont
e critére « longueur ».
« A partir de la longueur d'une baguette, retrouver deux
objets d’une longueur plus petite, puis d’une longueur plus
grande et enfin d'une longueur identigue.
«En partant d'une méme ligne, tracer un segment plus petit,
plus long puis de méme longueur qu’'un segment donné.

P De I'approfondissement
= Comparer la largeur de [a porte et la hauteur du tablezu,
la profondeur d'une boite et sa largeur...
« Tracer, a partir d'un point quelconque, un segment de
méme longueur gu’un segment donngé,
« Transporter la longueur de plusieurs segments sur une
méme droite,

P Un défi
Il s'agit de comparer la longeur de deux chemins représen-
tés par une ligne brisée, l'une composée de deux segments,
I'autre de trois. Celle de deux segments sera plus longue
que celle de trois segments.
Consigne : « Trouvez un moyen de comparer la longueur de ces
deux chemins. »

/

L

Le facsimilé de la fiche
éléve corrigée.

Des pistes pour revenir
sur la notion lors d'une
autre séance (fichier a
photocopier, soutien,

approfondissement, défi...)
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Guide pédagogique

Le matériel précise
ce qui est utilisé de facon
individuelle ou collective.

i
Programme 2018
» Décrire, reproduire sur papier quadrillé ou uni
des figures ou des assemblages de figures planes.
« Utiliser la régle [ .| comme instrument de tracé.

Objectifs spécifiques de la séance

= Analyser une figure pour en situer les imperfections.
= Apprendre 3 corriger ou améliorer une production.

« Utiliser la regle pour tracer des seqments

et des figures avec différentes contraintes.

» Ftre précis et soigneux dans les tracés.

E @ Recherche de [état initial.

118

| Dansun probléme, compléter des sommes de type 5+ n

D‘ © Recherche de état final.

Tracer a la regle (2)

=% Information didactique

Chez I'enfant, le développement de la pensée géométrique prend sa source dans le visuel, se
poursuit grace aux tracés et aux constructions pour aboutir a la formation de concepts et a
I'abstraction. Au CP, an peut commencer 4 habituer [éléve a observer, a analyser, a décrire, a
reproduire et 4 construire des objets géométriques simples. Les propriétés utilisées sont d'abord
perques puis appliquées a l'aide dinstruments a dessin. Le vocabulaire senrichit et les termes de
lavie courante font progressivement place  des expressions spécifiques dulangage mathématique.
On peut distinguer les activités de tracé et de construction selon |e type de papier utilisé
(quadrillé, uni...), les instruments employes (regle, papier calque, gabarit...) et les méthodes
auxquelles an a recours (découpage, pliage. .. ).

Le tracé a la régle demande heaucoup de soin et nécessite une initiation. La régle, utilisée pour

Tracer des segments, peut aussi servir a vérifier des alignements. Certaines figures, dont [e tracé
reléve du cyde 3, peuvent néanmoins €tre tracées et reconnues au (P

Dire s Un Jivve comle 7 €. Léw a 5 €, Combien i mangue-t-if 7
Méme question pour I'achat dunalbum de 10 €,6 €,9€, 8 €. [8leve
écrit le complément.

Dire ;& Un grand-pére donne 5 € & chacun de ses 5 petits enfants, Jules,
Marfe, {20, Louna, Zoé.

Maintenant, Jules o 8 €. Combien avait-il avant 2 » Méme question
paurMarie (10 €}, Léo (9 €), Louna {6 €) et Zoé {7 €].

Activités préparatoires proposées

Matériel individuel : une régle ; un crayon & papier ; une fewille.
Matérie| collectif : |a grande régle de [a classe.

| Activite 1 | Objectif : reprendre le tracé
de segments en reliant deux points.
Démarche : manipuler, verbaliser.

10520
&0

- Faire rappeler les conseils pour réaliser un hon tracé a la
regle : outils en ban état, espace de travail dégagé, bonne
tenue de la régle et du crayon.

»Sur une feuille de recherche, faire effectuer des tracés de
difficultés graduées. Faire travailler parallélement, au tableau,
2 0u 3 éleves ; un éléve pour tracer, un ou deux éléves pour
aider a tenir la grande régle.

Consigne 1: « Avec votre régle, tracez un segment. »

Consigne 2+ « Faites un point sur votre feuille. Tracez un seqgment
qui passe sur ce point. »

Consigne 3 : « Faites deux points pas trop rapprochés. iracez un
segment qui passe sur ces deux points. »

Consigne 4 : « Faites deux points pas trop rapprochés sur votre
feuiile, Tracez un segmentqui part d'un de ces points et qui arrive
sur lautre point.

Procéder & une analyse des travaux et échanger sur les
difficultés rencontrées.

Activité 2 | Objectif : tracer des lignes brisées. 5510-@
Démarche : manipuler, verbaliser. 3

Tracer, devant |es éléves, une ligne brisée au tableau.

e " /\"‘“\H

i

Consigne : « Avec ma régle, je viens de tracer une ligne brisée. A
votre towr, tracez une ligne brisée avec votre régle. »

Les éléves analysent leur tracé, repérent les erreurs éventuelles
et expriment les difficultés rencontrées. Recommencer un
autre tracé pour améliorer les productions.

Activité 3 | Objectif : tracer des lignes brisées, 5':10—‘.‘:3
Démarche : manipuler, verbaliser. 3

Consigne : « Placez trois points un peu espaces sur vatre feuille,
Avec votre régle, reliez ces points pour réaliser un triangle.
Attentionau tracé des "pointes’, ce sont les sommets du triangle, »
Analyser les travauy, puis faire tracer d'autres triangles d'allures
différentes et placés dans différentes positions. En réaliser
plusieurs au tableau parallélement.

Travail sur le fichier

Analyser une figure pour en situer
lesimperfections

Observer et décrire le dessin pour préciser le vacabulaire : les
ailes dumoulin sont représentées par des triangles. Safagade
est représentée par un rectangle et le toit par un triangle.
Consacrer du temps a cette analyse car la « figure », formée
de nombreux éléments, est complexe.

Analyser ensuite le dessin du bas qui a été tracé parunenfant.
Repérer les parties du dessin qui sont correctement tracées :
une aile du moulin ; sur les autres ailes, il y a toujours deux
cités qui sont bien tracés ainsi qu'un cité de la faade. Détec-
ter les maladresses et essayer d'en trouver les causes possibles:
- L'enfant n'a pas pu relier correctemeant un des sommets des
triangles. Il a peut-étre mal placé sa régle, ce quil'a empéché
de voir un sammet ou alors la régle a pu glisser.




-1y aparfois des creux, sans doute parce l'enfant a eu du mal
a garder sa régle immobile. La régle a glissé.

a Utiliser un modéle pour compléter un dessin
avec la régle

Bien repérer sur le moulin |a place des 4 ailes, Faire de nouveau
remarquer qu'elles ont la forme de triangles et quielles doivent
toutes partir du méme point : le sommet du toit du moulin.
, Obstacles possibles :

¢ +La complexité du motif, en particulier 'ensemble des 4 ailes du moulin.
«Ladifférence de taille avec le dessin initial, qui peut perturber les repéres,
= Lanécessité de tracer des segments dans des orientations multiples.

; Etayages proposés :

¢ «Multiplier les tracés de segments dans différentes orientations.

£ . Demander aux éléves de prendre du temps pour réaliser la tache.

Utiliser la régle pour tracer des segments
horizontaux

i Prolongement possible : observer|a réalisation terminée. Remarquer que
i les segments sont de plus en plus longs en partant du haut, quentre eux
¢ ils ont toujours la méme distance, le méme écartement. On dit quils sont
i paralléles, comme les barreaux de [¥chelle.

Utiliser la regle pour tracer des triangles
a partir de leurs sommets

Tracer le petit triangle en reliant les points rouges, puis tracer
le grand triangle en reliant les points verts. Remarquer que
les sommets du petit sont placés sur les cdiés du grand. Sur
chaque cdté du grand triangle, les deux points verts et e point
rouge sont sur la méme ligne. On dit qu'ils sont alignes.

a Utiliser la régle pour tracer une frise

Letracé des deux premiers segments et 'amorce du troisiéme
fournissent I'algorithme du tracé de cette ligne brisée. Remar-
quer la régularité du tracé et ['égalité des longueurs.

B Utiliser la régle pour reproduire des dessins

Qbserver le modéle et indiquer les figures géométriques quiil
contlent {2 triangles et 2 rectangles). Exiger du soin. Faire dire
aux éléves que la figure est agrandie,

En fin de séance

Mémorisation et évaluation immeédiate

« Quelles figures, quels dessins a-t-on réalisés aujourdhui 7
= Comment s'organiser pour repreduire ou compléter un
dessin avec la ragle 7

Faisans le point

« Pour reproduire un dessin ou une figure, il faut d'abord
bien ['observer. On repere des formes, la position des traits
etdes points.

« Souvent, il faut changer 'orientation de la regle.

« Des fois, il y a plusieurs figures & reproduire. Il faut bien
faire attention  leur position entre elles.

O Frtestgimeirin, | e

4 ¥ el tes 1epruduire o dessin.|
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Prolonger la séance avec...

2w

P Le fichier a photocopier
» Exercices différenciés — Géométrie fiches 5 et 6 g

 phatosspir

P Du soutien
« Tracer des segments et des lignes brisées,
relier des points,
« Tracer 2 segments partant d'un méme point.
= Tracer des triangles.
= Tracer des figures simples en utilisant les nceuds d’'un
quadrillage.

b De I'approfondissement
= Tracer des lignes brisées fermées (polygones) formées de
plus de trois segments.

«Indiquer combien il y a de triangles dans la figure réalisée
dans |'exercice 4.

= Sur un quadrillage, tracer un carré de 4 carreaux de cotg,
puis reproduire la figure suivante. (2 JIEEZET

P Un défi
Conslgne : « Trouvez un moyen de comparer la longueur de ces
deux chemins. »

Les fiches d'activités sont
téléchargeables sur le site
compagnon :
vivrelesmaths.nathan.fr




Guide pédagogique

Le dispositif d'évaluation de Vivre les Maths se construit en deux temps :
« « Je fais le point » : une évaluation rapide, facilement exploitable, au milieu de la période ;

« « Je prépare l'évaluation » pour tester ses connaissances et se préparer a l'évaluation de fin
de période (voir page 14).

Je prépare |'évaluation (2)

= Fichier éléve, pp. 66-67

Programme 2018

* Nombres et calculs

i Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer. = Exercices n
- Eqgalité traduisant '4quivalence de deux désignations du méme nombre,—> Exercice B

- Utiliser diverses représentations des nombres.=» Exercice

- Décomposer, recomposer les nombres additivement. = Brercice (€3

- Calculer avec les nombres entiers. Meémariser des faits numérigues. = Exercice [l

- Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers et le calcul, = Exercices (EN, € € . 0

- Problime relevant des structures additives. = Exercices (), €8, @ =t £

Les com petences e Grandeurs et mesures

du programme - Comparer des longueurs, = E)(erci(em
sont précisées pour « Espace et géométrie
chaque exercice. - Reconnaitre, nommer quelques figures géomeétriques. —> Exercice §EJ

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, -Résoudre des problemes impliquant des prix. = Exercice [l

Calcul mental

) Calculs autour de 'addition et de la soustraction puis sous forme de probléme
o Dire: (343, (54+5), (4+2),(1+4), (6-1), (5—4).
o Dire: -« Enora a 3 € Sa grand-mére fui donne de Iargent. Enora a maintenant 5 €. Combien lui a donné sa grand-meére 2 »

-« Yanis avait 4 bonbons. I ne ui en reste plus qu'un. Combien de bonbons a-t-il mangés 7 »
L'Bléve éerit le résultat.

WJe prépare I'évaluation (2)

B =5 combien de coccineltes 2
Fais des paquets de 10. Complite le tableau et la phrase.
o]
Evaivution - adtions, spucarac-is, guobiérar, Vo e guide pidagogiqee. & .
A AR RENFE 13
"whnnlﬁmmm:,du plus grand au plus patit. 'Elxu. 3 cscoimallia
DEEO® (» 1 @ @ [
aLﬁ Colorie deux jetons... Colarie les étiquettes 8.
-mr&ire?:a @ @ 6+3 | MEWW\JT\.WS €
oo i : “r j M0-2 | E w - ————— [ 7rotiomc [
mrhh“'g @ s E "/---%4~ ul.ouismrmhma. mmaaiﬂgﬂmmeltes.
343+ 2_1 msné“:ﬂlleslr‘;éﬁamn. " ELI.;:&ILILS&! mrrai::[unervlsv:i
- n asn ntanant | gommettes |ui reste-t-il 7
.mrfa&e!:@ @ @ | 5+4 B+0 Qﬁ :
oooo
{9 =7 combien de billes ? Barre lintrus. 624 Dessine le double de 6. c000 T 000 ’ "g g gg gm-?:Zi
t4e1]) . (e ﬁﬁioo 00 %132
(8] — ®@® 0000 | P Y S—— Bhusreste 2. qommattzn
o el g @l0000] o '
_“ - o - e m mhquiﬂlﬂiurddlqnuﬁwa!
1 paquet de 10 ot 3 [,”” J Be doulle de 6 et 42 e . il it
i ]
E._BLﬁmhntsavanmﬁmllalmndlnumérlquz.l.‘unplln f FI - Q -
%!, i W — [0 cris 1 cauleur qui convient.
g 13 ] 16 080 16 | 7 | | IO | r—l :::::‘m »
e P N Q.
F$0¢#=@ § 1047043 (A)«(p] e fectargRst
&6 » Soinante-sin B7 » Soixante-sept
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124

D Ranger des nombres < 20 dans un ordre
décroissant de la gauche vers la droite

Lire ou faire lire puis expliciter la consigne que 'on pourra
refarmuler. Il faut recopier ces nombres en commencant par
le plus grand. Faire observer le pictogramme avec limage de
« |'escalier » qui illustre bien la suite décroissante. Insister sur
la méthodologie du rangement.

i Obstacles possibles: @~

i Remédiations proposées:

 a. Manipuler les nombres de 10 & 19 en les représentant sous forme de
paquets de 10 et d'unités isol ées,

¢ 1paguet de 10 buchettes + 3 buchettes = 13 buchettes. —+13=10+3.
b. Revenir a la manipulation, notamment paur montrer ladifférence entre :
« 1 jeton + 3 jetons = 4 jetons » et « 10 jetons -+ 3 jetons = 13 jetons ».
Dire que dans 13, le chiffre 1 ne signifie pas 1 jeton mais 1 paquet de 10
i jetons.

i a. Mauvaise maitrise des écritures chiffrées.

¢ b. Technique du rangement mal maitrisée.

. Lordre décroissant, qui aboutit & une &aiture dans un ordre moins fréquent.
i Remédiations proposées :

i a. - Revoir la correspondance « quantité / nombre écrit » en utilisant les
¢ cartes-nombres ou en codant les collections dobjets.

- Comparer des collections : montrer celle qui a le plus grand nombre
¢ dobjets.

¢ b. Revoir la méthode de rangement, ici, décroissant. « Je cherche le plus
¢ grand nombre, je Iécris & gauche et je le barre dans la liste. Puis, dans les
¢ nomhres qui restent, je cherche e plus grand, e ['écrs 3 |2 suite de celui qui
i estdéjarangé et je le barre dans la liste, etc. »

¢ ¢.-Demander réguligrement des suites décroissantes aux éléves, par exemple
comptera reculonsde 62 0.

Lorsqu'on a écrit une suite croissante (10, 12, 14, 16, 18, 20), la faire lire
¢ & 'enwers pour obtenir la suite décroissante (20, 18, 16, 14,12, 10).

B3 situations d'association portant
sur des sommes de deux termes

Dans cet exercice, les collections ne sont pas matérialisées ;
la présentation est plus abstraite et on demande de calculer.
Qbstacle possible : I'absence d'un support matériel.
Remédiations proposées :
a. Manipuler avec des jetans ; utiliser des dés.
b. Manipuler ou illustrer les nombres par le dessin,

ED Repérer dans un ensemble d'écritures additives
et soustractives, les désignations du nombre 8

S'assurer gue la tache est blen comprise : « Il faut caleuler la
valeur de chague étiquelle et les colorier lorsqu'elles sont
égales 4 8. » Pour ne pas en oublier, on pourra barrer celles
qui ne font pas 8.
Les écritures 6 + 3 =9 et 5 + 4 =9 ne sont pas des désignations
du nombre 8.
Ne pas donner tout de suite du matériel pour manipuler.

Obstacles possibles :

= La gestion des écritures soustractives.

- Lagestion du 2éro.

Remediation proposée : passer par la manipulation.

Lire différentes écritures du nombre 13.
Repérer un intrus

Sintéresser d'abord a limage (un sac de 10 billes et 3 billes)
pour identifier le nombre dont il s'agit. Les &critures 13 et traize
sont les écritures chiffrée et littérale du nombre, Les trois autres
sant des écritures additives.

i Obstacles possibles :

i a. Mauvaise lecture du nombre de billes.

b. Mauvaise maitrise du cadage chiffré des nombres — confusian entre
 chiffre etnombre (idi, entre 1+ 3 et 10+ 3).

—e-Fabie-affoctuer dessommes dutype - 1 +2=3;10 + 2=12/

E145=6:1045=15.

(@ Dessiner une collection double de 6

Beaucoup déleves connaissent le double de & et peuvent
I'écrire directement, avant de dessiner la collection. Mais,
l'objectif est ici de s'assurer que |'éléve est capable de dessiner
le double d‘une collection {la collection + une autre collection
de méme cardinal) plutét que de calculer ce double. C'est
pourquoi le cardinal est demandé aprés la construction de la
collection double.

-3

0 Effectuer des déplacements entre 10 et
sur la bande numérique
Mimer le déplacement avec le doigt. Observer le dernier chiffi
des nombres sur lesquels les enfants arrivent,
Obstacle possible : le premier pas du déplacement. Certains &léves comptent
«in» dés quils partentalors que ce « un » correspond a |'arrivée sut la case
qui suit la case de départ,
Remédiation proposée : utiliser Ia bande numérique cartonnée pour faire
effectuer un réel déplacement sous |a forme de jeu. « Le jeton est sur la case
10. Il avance de 6. 00 va-t-il arriver 7 »

Coder le cardinal d'un ensemble a partir
d'une procédure de groupement par 10

C'est une reprise du travail abordé dans les fiches 38 et 35. On
peut s'aperceveir gue l'on peut distinguer des groupes sur le
dessin. |l suffirait de vérifier qu'ils contiennent bien 10
coccinelles avant de les entourer. Faire effectuer des groupes
de 10 coccinelles en vérifiant bien le nombre d'éléments dans
chaque groupe (3 groupes). Constater qu'il reste 7 coccinelles
seules. Compléter le tableau. Le nombre de coccinelles est
donc de 3 dizaines de coccinelles et 7 coccinelles soit 37
caccinelles. Compléter |a phrase réponse. Recueillir les
procédures :

- Dénombrement de toutes les coccinelles une par une et
ecriture « globale » du nombre 37.

- Addition des paquets de dix :

« 10 plus 10 afait 20; 20 + 10 ca fait 30 et 30 + 7 ¢afait 37 ».
- Cadage des dizaines et des unités :

« 3 paquets de 10 et 7 unités » » 37,

i Obstacles possibles :

¢ . Manque de méthode pour dénombrer.

© b. Inversion dans le placement des chiffres dans le tableau.

Le corrigé del

{évaluation »

fait 4 page

Chaque exercice est
commenté. Les obstacles
possibles sont listés et
des remédiations sont
proposées.

Des renvois au fichier

a photocopier facilitent
la mise en place de la
remédiation.

a fiche «Je prépare

s en tout.




Les évaluations modifiables

GRATUIT!

Retrouvez sur le site compagnon de la collection, 10 évaluations pour
évaluer précisément et tout au long de 'année les acquis des éléves :

« Un contenu varig, pour évaluer a deux moments de chaque période :
a mi-période et en fin de période.

 Des exercices dans tous les domaines, y compris la résolution
de problemes.

 Des formats natifs OpenOffice et Word, pour permettre d'adapter
le contenu a chaque classe.

A télécharger sur vivrelesmaths.nathan.fr
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Une mise en page claire et épurée
pour faciliter la concentration des éléves.
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Periode1 S PRENOM & oo
- Nombres et calcufs ~ Evaluation 2 > Date : ....oococeeiric
Exercice T

Colorie en -1~ le nombre dix-sept, en rouge le nombre douze et en vert le nombre
quinze.

‘9‘10‘11 12 13‘14 15‘15‘17‘18‘15‘

‘ Exercice 2 ‘
Recopie les nombres a leur place : @ @
‘ ‘ 5 10 ‘
|
20 | | 1a ‘
‘ Exercice 3 |

Ecris le nombre de vaches en utilisant la bande numérique.

‘9‘10‘11 12 13‘14 15‘16‘17‘18‘19‘

"ﬁgb ﬁ 'y 8 e vaches.

© Vivre fes Maths CP 2018 / Editions Nathan




Les évaluations modifiables

! Exercice 4

Compléte |'écriture qui indigue le nombre de billes.

e o 0 e ......... s W

| Exercice 5

Compléte pour faire 6.

o @ o o [
@] ®
® o ® © | @
v  R— Lo —e— i J—
| Exercice 6
Combien de ballons en tout ? Compléte. @ @

......... Forreens = e, Ilya...... ballons en tout.
Compétences évaluées

. Lire des nombres entiers. \ | exercice 1 A B C
Ecrire des nombres entiers. exercice 2 A B C
Dénombrer une collection. exercice 3 A B C
exercice 4 A B C

Désigner un nombre d'éléments par gon écriture additive. exercice 5 A B 6
exercice 6 A B G

@ Vivee los Maths CP 2019 [ Fditions Nathan

Pour chague domaine, un tableau récapitule
les compétences du programme évaluées.
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Exercice T

Il y a 3 crayons dans la trousse. Ulysse en ajoute 2. Combien de crayons y aura t-il en

tout ? Compléte.

‘ Exercice 2

Dans le bus, 5 enfants sont déja installés. 3 enfants montent. Combien d'enfants y
aura-t-il en tout ? Compléte.

......... . =
|1 — enfants en tout.
‘ Compétences évaluées
exercice 1 A B c
Résoudre un probleme relevant d'une structure additive.
exercice 2 A B €

@ Vivre los Maths CP 2019 / Editions Nathan




Les évaluations modifiables
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Exercice T

|
|

Exercice 2

* Quelle est la bougie la plus grande ?

= Quelle est la bougie la plus petite ?

« Range les bougies de la plus petite a la plus
grande.

...........................

* Emma est partie en vacances 10 jours. Cache.

D C'est plus qu'une semaine. I:I C'est moins qu'une semaine.
Compétences évaluées
Estimer a vue des rapports trés simples de longueur, A B €
exercice 1
Comparer des longueurs. A B C
Mesurer des durées. exercice 2 A B €

@ Vivre les Maths CP 2008 / Editions Nathan

18-



i ey
£

PREABM ¥ crvnenesains

:
Bt ¥ aumoissmnermssmeiso

YsmsmsmsnmEER®

auEm

*y o
AN NEEE IR RSN EENENEENEENENERERS

Exercice T

Trace deux autres traits en reliant les points de méme couleur.

1!

®
.
L ]
.
Exercice 2
Trace un trait qui passe par le point hleu.
Trace un trait qui passe par le point vert.
®
@
Compétence évaluée
exercice 1 A B C
Utiliser la régle comme instrument de tracé.
exercice 2 A B C

© Vivre les wtaths CP 2009 / Fditions Nathan




Fichier a photocopier Jeux et manipulations

et (CP

MATHS « 10 jeux et leurs variantes pour différencier

JBUX et ;osut'au lonfi'de l'an-nécle ) l :
. . = 15 séances de manipulations longues, entre
Manipulations P :

45 minutes et 1 heure, pour approfondir les
Fichier a photocopier

notions-clés du programme

Une mise en ceuvre pédagogique
guidée pour des séances clés en main.

/

Sut du jeus completer e plus vite possible
toitskes wagars de sé trains des natnbres [

Le matériel des jeux est fourni sous
forme de fiches photocopiables ou
existe déja dans toutes les classes.

Le train des nombres

wjrclﬁmlllévmﬂwe +recannaltre un nombeeselom diféventes désignations,

Matériel:

o 2t parjousur [ Batosudejeap &

= Les cartes-rhésignations de J nombres par jauew, 3 découper aum
lejeu (M) canor-stiiguations o 88 143

w un beate pou ranger fes cartes-désigations & piocher

P Précisions . ' T, B
Chag auatre dé <501 i | 7
aeriture chiffrée usuelle, son dcritura littérale, des polnts at ’l H
s doigts. — y ¢ | 4
Pour les nombres supérieurs & 9, les désignations en paints D trains s rian Bres completés. 1 b
eten dolgts Wustrent des décompositions aved ke nombre 5, :-\ If_ 1 i E: i
Les nombrestravalllés par les joueurs dolvent étre diffe 4 o et variantes — : : ! | i
- = = Enfunction du niveew atteint par les éléves, de la période i . i) sf
P Régle du jeu de lannée ef des compétences travailldes, ia différen- % 3 Rl B
Les cartes-désignations sont mélangées el relourndes su Iz cigtion peut porter surs ¥ ot et T Fi
table ou placées dans une boite. ~les hatteries des nombres & étudier : les nombres de % it b
Chague frain est assock A unnombre, que les Seves doivent 145 en tout début d'année puis ceux de 6 8 10; N =
Tetenir. Atrit i ach gleve les q —be nembre de traing & compléter par joueur ;
Eudiera ; « Wysse compigtera ies trains des 6 et des 2 et Samia — e nombre de joueurs, que fon peut faire verierde 24 5.
celul des et des 5. 4 5 = On paurra également varler e ‘
;ﬁ el ':MBUI; | ¥ ~travailler des nombres supérie
asard dans Iz piache. 5 il igurée. — ier bes dicignatic . .
ST i e a2 e 5 et sl Dol Le train des nomhres
dans la pioche et Clest au tour el joweur subvant de prendre soustractives A deux termes .
une carte [ Desipastios mpsicsentairs, .53
= Des planches détiquettes vides |
de créer ses propres désignations|

i % wrs | P
Mémo des heures ;
But du jow zssacier o]
. o SR o surla peniuled des el
u,w. lireet d sur les horloges gitale]
Un jouser retourme une carte de |
Matériel 12 cantes mobin0 [T tostes mims, . 46 de resmouer Phoroge jumelle quil
seconde zone. S la trovve et guill
B Régledu jeu Ios dewccartes, sinon, il les retourn] . |
%
Placer les cartes faces cachées sur la table, en formant deux. ekt
zones de six cartes : une avec les pendules et Fautre avec les ‘ﬁi'nm,ﬂnﬂuﬁm.
herloges digitales. i
- e ianies peuve|

i
ous les domaines
—en espace &l géamétie avec iy
~ en nombres et calculs avec lef
les critures ittérales () psa

=+ Une planche d'étiquettes vide

cates au Je, de compléter fes vad

o dlen inventer de nouvelles, | 5]

Lz dispastion des cartes

v
i
'
i
i
'
i
I
'
'
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Groupements par dix,

Perlode @

45 m@

nombre i deux chiffres

(Compeétences des programmes 2018 mises en ceuvre ;- dénvmbres des codlections &n kes organisant, notamment par des groupements pas dizames,

- utiiser diverses r2présentations des nombres (éoriture én chiffres).

Pré-requis : dénombrer jusqua 10 ; maltriser la natien de nombre déléments 4'une collection,

Lexiq

Objectifs

- Dénombrer en groupant par 10

- Représenter une collection a Iaide de symboles
- Coder une collection par un nombre a deux
chiffres

Matériel:

«Line fiche 'activite par fove [T siebe dactiviné p. 0

« Dot collections de petits objets identiques par binome aouchons,
cubs, jetons, pates, frambones, calllow, ... Lo de Fétape 1, on
donnera des collections de méme candinal & tews (ardinaus inférdeurs
100, plistdt entre 30 et 59; différencier en fanctien des bindmes). Les
collections sant préparées et distribudes par Fenseignant-e.

«n powra proposer des coupelles pour placer |es dizaines.

zcollection, élément,

Etapa 1 ] Dénombrer en groupant par 10, 15%'
représenter une collection 34

P Manipuler, verbaliser
Distribuer la 1 collection d'éléments a chague groupe.
Rappel : ces collections ont toutes le méme cardinal
Comsigna 12 Vous allez grouper les objets que i distribuds par
dix poir fabriquer des dizaines. Vous potvezies placer dans des
coupelles, »
‘érifier et inviter quelques groupes a verbaliser ce quils ont
fait. On pourra sélectionner des groupes qui ont utilisé des
procédures différentes.
Question : « Pourquoi ne peur-on pas avair un nembre dobjers
nan groupés plis grand gue 97 =
Réponse attendue : « Parce que quand ona 10 objets, ilfaut
les grouper pour faire une dizaine. »
P Représenter
Consigne 2: « Malntenant, vous allez représenter sur votre fiche
volre colfection, Pour représenter fes objets, vous utiliserez des
rands. Pour représenter une dizaine, vous enlourerez 10 ronds :
vou's pbtiendrez ginsi un groupe-dizaine, »
Vérifier, Mettre en commun les praductions. Faive constater
que les représentations sont identigues.

108

ad

Etape 2 | Ecrire le nombre d'éléments
d'une collection a I'aide d'un nombre
adeux chiffres

P Manipuler, verbaliser

Distribuer la 2¢ collection d'éléments 4 chague groupe,
Consigne 3 ; « Vous offez procéder comme pour o collection
précédente : vous allez grouper les éléments par dizaines, puis
représenter fa collection avec les groupes-dizaines sur volre
fiche. »

dizaing, nombre, chiffre.

23

Laisser effectuer les manipulations et les représentations.
Aider si nécessaire puis vérifier,

P Coder, verbaliser

Consigned: = /v vous allez ecrive | by
de votre collection. Comptez d'abord ie nombre de dizaines :
éerivez ce nombre dans la case de qauche du tableau. Puis
comptez le nambre déléments non groupés ; écrivez ce romire
dans lacose de droite. S’y a pas déiéments non groupés, alors
VOUS €Crirez un zéro dans cette case. »

Envous appuyant sur le travall d'un groupe qui 3 écrit « 24 »
par exemple, £crise 24 au tableau et dire le nombre s ffya 2
diznines et 4 objets non groupes. »

Consigne 5 : « Dans chaque groupe, venez écrire fe nombre
déléments de votre collection et dites ce nombre @ o classe. »
Réponse attendue : « Nous avons trouve ... dizaines et ..
sléments (o nom des objets) nan groupes. »

Institutionnalisation 'I'O-G:

Question 1: « Comment a-f-on trouvé le nomibre ‘
dobjets quily avait dans les collections 7 »

Laisser quelques dléves répandre puis reformuler ; « Pour
trouver le nombre déléments quil y avalt, on a groupé les
objets par 10, 0na compt# le nombre de dizaines et le nombre:
d'objets qui ne sont pas groupés, o

Question 21« Commenta-t-on dcritle nombre ddléments quil
yavait dans les collectlons 7+

Laisser quelques Sléves répondre puls reformuler | « Pour
écrire le nombre d'obj £crit un nombre avec deux
chiffres. A gaud a e qui représente e nombre
de dizaines; a droi Jiqui représente le nombre d'objets
nON groupes, »

Refaire un exemple au tableau (dessiner 27 ronds, entourer
les dizaines, écrire 27 dans un tableau).

o

Evaluation des compétences

N

Des séances de
manipulations souvent en
appui d'une fiche éleve afin
de représenter et verbaliser.

©On pourra réaliser une évaluation des gompét
dans |a foulée de la séance ou de fagop

compléte 53 fiche.
Matériel :
+Uine collection de petits abjets identigfes par fltve
{ion pousra difféeencier).
~Lafiche de dhague élive (rabeique ofi-Je bien compiig
Distribuer la 3* collection déféments et prog

pour tape 2,

Un temps
d'évaluation
immédiate pour
faire le point sur ce
qui a été compris.

[

Groupements par dix,
nombres a deux chiffres

jﬂ"ﬁ@ rl,uaajmznet

B * Représente ta collection d'objets.

= Ecrls le nombre d'éléments.

g A i-j¢ bien compris 7

= Représente ta collection d'objets.
« Ecris le nombre d'éléments.

B AT

PERREIR D, o cmn i

Date : I .
N

n Représente ta collection d'objets. Groupe-les par dix.

ohpls mom. o

Nombre: [ |... |

Nombre : |

o Editioats Nathon 2019, ReproCTion 2unniske pour une casse seulament




Fichier a photocopier Entrainement et

Pour différencier

« Des fiches outils (cahiers des nombres,
entrainement sur les nombres de 0 a 99,

les doubles et les moitiés...)
Fichier « Des activités de manipulation

s . « Des fiches d'exercices différenciés :

a photocopier _ N
2 niveaux de difficulté pour chaque

T compétence (* ou **)

@ 26 activités de manipulation

@ B8 fiches d'exercices différenciés \ i /

évmnmm
I | . fichier a photocopier édtion 2015
m 4" est conforme au programme 2018!
-
Les nombres de 0 99 (2) 6 fiches outils pour permettre un travail
en séquences ou ritualisé.
s ciaim ] I B

© Colerie autant de ronds que le nombre choisi.

26 activités motivantes avec
des découpages et des collages,

i3
(=]
o
=
18
i

B o o I

; O sans intervention de l'écrit.
oo (o @] / _
6o 4 N S (
o_o o Lesnombresde 139  Sasldalelillluils =
_,._‘:“_'}_\,.’ Date:....

© Découpe les tiguettes en bas de |z page.
Q Colle-les pour compléter les deux bandes,

 © choisis un nombre entre 0 et 99, [

© Colorie autant de cubes que le nambre choisi. 1 4 7
0 ) 0 0
T 0 0 0 v ; —_—
T I iy . o :':
i i " i i A B ol
T 1 M
12 il

22+



différenciation

0 Ecrituresde 10 {Pr‘nm: J
DR s
n @ Dessine les billes qui manquent pour qu'il y en ait 10 dans chaque sac. \
= e i 88 fiches d’exercices
..f"?\")\‘ /”%5‘5)“\ ’%‘11""-- TFEA i A i
A | S différenciés pour faire de
/;%-7"‘,‘”4“-‘3— — s — %= B’ la remédiation ou s'entrainer
! @ ) ‘ ! [ .
e ./ W S BF dans tous les domaines.
a @ @ Observe et compléte les additions.
0000000000 6+ 4 =10
L ] 1 lelelojelelo]e) o+ =10
- 0000000000 o+ =10
=
§ 0000000000 + =10
9000000000 e =40

a@ Ecris le nombre de doigts cachés. 3

m Ecritures de 10

n @@ Dessine les points pour faire 10. Compléte les opérations.
L R N J L ] [ ]
see L

6+ =10 =10 4+ =10

10=6+ 10=2+ T =y

e @ Colorie les étiguettes égales a 10.
. 5PN

1:5)

-
Y]
g

I~
S
=
=

o
]

&
3

Calculs

~ Exercices différenciés

EIEICT

@ Compléte.

+3 =40 i =10 6% . =10
10=8+ .. 10=_ +5 10=__. +2

© Editions Nathan 201 5. Reproduction autorisee pour une classe seulement.




Idéal pour animer vos séances!

Vos éléves sont équipés du fichier papier ?
Bénéficiez de sa version numérique GRATUITE !

Q @ £ B

L'intégralité du fichier et du Mémo-Maths a projeter
€ Tous les exercices cliquables en grand
¢» 37 animations interactives

() Le guide pédagogique en PDF

» Multisupports : idéal pour préparer vos cours sur votre tablette ou votre ordinateur

* Optimisé : parfaitement adapté a la vidéoprojection et doté de nombreux outils
(zoom, trousses enseignant et éléve, annotations...)

* Personnalisable : grace a votre espace personnel permettant de sélectionner vos
ressources et d’'importer vos propres documents.

* Gratuit : pour les adoptants de la méthode

Nouvelles éditions 2019

Conformes aux programmes modifiés 2018
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